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ON OUVRE LES DEUX IMAGES DANS CC




AVEC LA SELECTION RAPIDE ON CAPTURE LES TROIS MONOLITHES

SELECTION + POUR CAPTER

SELECTION + ALT POUR RETIRER LE SUPERFLU




SUR LA SELECTION DES TROIS ON CREE UN MASQUE DIRECT




-IMPORTANT - AVANT D’ALLER PLUS AVANT , ON EN PROFITE POUR NETTOYER SUR LE MASQUE
TOUS LES DEFAUTS ET ASPERITES QUI DEPASSENT

ET CE, AVEC UN PINCEAU EN:NOIRA'BORDS FRANCS




DANS LE MENU “ CALQUE “ ON DEMANDE A DUPLIQUE R LE CALQUE
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Dupliquer le calque
Dupliquer : Calque 0

En tant que : Calque 2

L Annuler
Destination

Document : paysage montagne.jpg

DANS LA VIGNETTE DUPLIQUER LE CALQUE ON CHOISIT IMAGE © PAYSAGE MONTAGNE ©

Fenétre Aide

Texte Sélection Filtre 3D Affichage

Nouveau >
Copier CSS
Copier SVG
Dupliquer le calque...
Supprimer
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LE CALQUE AYANT ETE DUPLIQUE , OX ACTIVE LIMAGE PAYSAGE MONTAGNE
QUI APPARAIT SOUS LIMAGE DES MONOLITHES

ET QUI SE PLACE AUTOMATIQUEMENT DESSOUS LES MONOLITHES DETOUREES
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ON DUPLIQUE LE CALQUE 1 PAR UN AUTRE QUI SE NOMME CALQUE COPIE 1
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IVE LE MASQUE DU CALQUE 1 COPIE ET PAR UN CLIC DROIT DE LA SOURIS UR LE MASQUE

CETTE ACTION A POUR BUT DE RENDRE INDEPENDANTS LES TROIS FORMES

EN UNE SEULE IMAGE ( VOIR PAGE SUIVANTE )




CLIC DROIT
SUR

LE MASQUE
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Désactiver le masque de fusion

Supprimer le masque de fusion
Appliquer le masque de fusion

Ajouter un masque a la sélection
Soustraire le masque de la sélection
Intersection du masque avec la sélection

Sélectionner et masquer...

Options de masque...




LE FAIT D’AVOIR D’AVOIR
APPLIQUER LE MASQUE SUR DIMAGE

LE MASQUE DISPARAIT
=R @
D’UNE IMAGE COMPORTANT
NOS TROIS MONOLITHES

QUI VONT DEVENIR INDEPENDANTS

IMMEDIATEMENT APRES
JE RETIRE ’OEIL DU CALQUE 1
QUI VA OCCULTER CE CALQUE

AU PROFIT DE LARRIERE PLAN
IMAGE DE FOND )
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CONTROLE + T SUR LE CALQUE DES TROIS MONOLITHES
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AVEC LE RECTANGLE DE SELECTION ,JE CAPTE LE PREMIER MONOLITHE
ET PAR UN CONTROLE + T JE LE REDIMENSIONNE A MA GUISE
TOUT EN RESPECTANT LA PROPORTIONNALITE
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SUR CE MEME CALQUE , ON PRATIQUE IDEM POUR LE SECOND ET TROISIEME MONOLITHE

CETTE METHODE PERMET DE BIEN RESPECTER LA PROPORTION DES TROIS
MONOLITHES PAR RAPPORT AU PAYSAGE




A DEXEMPLE DE CETTE IMAGE RAPIDEMENT COPIEE LA METHODE SERAIT ENCORE PLUS
EVIDENTE EN UTILISANT SUR UN CALQUE PLUSIEURS PERSONNAGES
ET RENDRE LEUR VERITABLE PROPORTIONNALITE PAR RAPPORT A UNE IMAGE DE FOND

QUELCONQUE




POUR QUE CETTE IMAGE SOIT REALISTE ON PRATIQUERA ENSUITE
] - UN CALQUE VIERGE POUR REALISER DES OMBRES PORTEES SUR

LES OBJETS OU PERSONNAGES

2 - UN REGLAGE DE LUMIERE SUR LES CALQUES POUR EQUILIBRER
[’ENSEMBLE
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